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experiéncia virtual os alunos ajustaram alguns parametros, tais como as osmolaridades do interior
da célula e do meio.

Através da elaboragdo pelos alunos de mapa de conceitos sobre movimentos transmembranares foi
possivel conhecer as pré-concepgdes dos alunos - antes da introdu¢ao do conceito de aquaporina - e
verificou-se que 70% dos alunos classificava a osmose como um transporte nao mediado. No final da
acao todos os alunos conseguiram completar adequadamente o mapa de conceitos fornecido.

Todos os grupos de alunos completaram a lista de factos adequadamente e com questdes relevantes,
assim como uma questdo investigativa para a atividade laboratorial. Os alunos desenvolveram
capacidades de comunicagao visual, por desenho, e verbal oral e escrita, assim como laboratoriais,
nomeadamente associadas a preparacao de solugdes e microscopia.

A agdo bem sucedida, uma vez que as classificagdes obtidas pelos alunos nos relatérios da atividade
experimental foram muito satisfatorias: 7% dos alunos com Muito Bom (classificagao > 85%), 26%
com Bom (=75% e <85%) e 37% com Suficiente ( >50% e <75%). Assim, verificou-se a
implementagdo eficaz de uma estratégia PBL com atividades experimentais integradas numa
situagdo-problema construida de forma a motivar e promover aprendizagens.
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Figura 1 Print-screen da simulagdo computacional de osmose [3]. Legenda: membrana celular virtual (linha ponteada
vermelha), moléculas de H,O (circulos azuis), osmolaridade (assinalado com seta).
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Palavras-Chave: recursos digitais educativos, Patriménio Geomineiro, Geopark Naturtejo

A visita a geossitios de interesse geomineiro no Geopark Naturtejo é feita, em certos casos, com
algumas condicionantes considerando situagdes de acessibilidade, vulnerabilidade do préprio
patrimonio e seguranca dos visitantes. Nesse sentido, tém sido produzidas ferramentas que visam
superar estas dificuldades, permitindo aos visitantes usufruirem dos locais com visitas virtuais
alternativas interpretadas, um projeto desenvolvido em parceria entre a Escola Superior de
Tecnologia do Instituto Politécnico de Castelo Branco e o Geopark Naturtejo.

Do ponto de vista didatico, estas aplicagdes ndo substituem, as visitas de campo, pretendem antes
auxiliar os alunos e professores em visitas virtuais que complementem o Trabalho de Campo no
Geopark Naturtejo, promovendo a sua aprendizagem através de videos com recriagdes de cenarios
3D intuitivos construidos a partir do Patrimdénio Geomineiro do Geopark. As aplicagdes podem ser
utilizadas como preparagdo de saidas de campo, como conclusdo a visitas realizadas ao territério ou
ainda isoladamente como exemplo em escolas que ndo tenham possibilidade de se deslocar ao
Geopark (www.naturtejo.com).

A aplicagao e-Minas (Fig. 1), dedicada as Minas de Segura (Idanha-a-Nova), oferece ao utilizador
uma experiéncia proxima da real considerando a integridade patrimonial dos geossitios e a
seguranca de alunos e professores, recorrendo a ferramentas 3D para replicar o ambiente real num
meio virtual. Esta plataforma assegura também uma maior informagao sobre os locais e uma maior
diversidade de recursos associados (documentos fotograficos, filmicos e outros). A aplicagdo
permite uma visita guiada por uma galeria mineira abandonada com interpreta¢ao dos elementos
mais significativos.

Para alunos de niveis etdrios mais baixos existe uma seccio de atividades interativas ludicas
relacionadas com o tema.

Propods-se também a implementacdo de um protétipo de aplicagdo multimédia interativa sobre a
mineracao de Monforte da Beira (Castelo Branco) na Idade do Ferro, bem como a recriacio de toda
a atividade mineira e metaldrgica desse contexto usando tecnologia 3D.

nag?tcjo ée.t
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Figural Interface da Aplicagdo e-Minas - Menu inicial

Pretendeu-se oferecer ao utilizador uma experiéncia tridimensional (3D) préxima da realidade que
integrasse a vertente arqueoldgica e geomineira. Neste geossitio os vestigios sdo de dificil
interpretacdo no local e o acesso aos trabalhos mineiros torna-se, por vezes, complexo.

A aplicagdo Multimédia GeoMonforte (Fig. 2) pretende oferecer aos alunos uma experiéncia
tridimensional proxima da realidade que promova a aprendizagem significativa.
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Figura 2 Interface da Aplicagio GeoMonforte

Esta em desenvolvimento o "Museu Virtual dos Mini-Mundos" para dar a conhecer os mais antigos
habitantes do territério do Geopark Naturtejo. Microfésseis de bactérias com mais de 542 milhdes
de anos estdo a ser modeladas sob a forma tridimensional para que possam reproduzidas a escala
macroscopica através de digitalizacdo 3D. Complementa-se este trabalho com a realizagdo de um
microsite que faga a contextualizagdo paleobioldgica, paleoambiental e paleogeografica das espécies
conhecidas.
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Palavras-Chave: Recursos Web, Quimica Verde, Educagdo

Esta comunicagdo tem como objetivo apresentar trés recursos Web como suporte para promover o
ensino da quimica numa perspetiva da Quimica Verde (QV) e que foram usados no apoio a um
projecto de introdugdo da QV no ensino secundario (apoiado pelo programa “Escolher Ciéncia”), a
decorrer entre 2013 e 2014.
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